Temat: Liczby losowe.

Funkcje do generowania liczb losowych znajduja sie w bibliotekach: cstdlib i ctime.

Zestaw polecen stosowanych do generowania liczb losowych

Polecenie Dziatanie

rand() Funkcja generujgca losowg liczbe catkowitg zawartg
migdzy 0 i RAND MAX

RAND_MAX Predefiniowana stata symboliczna, 32767 = 2° - 1

srand(time(NULL)) | Funkcja inicjalizujaca funkcje rand(), przy kazdym
uruchomieniu programu uzyskujemy inng sekwencje liczb

losowych

time(NULL) Odczyt z zegara czas (w sekundach), jaki uptynat od 1970
roku, stanowi warto$¢ bazowa przy generowaniu liczb
losowych

Zastosowanie funkcji rand() do generowania liczb losowych

liczba = p + rand() % (g-p+1); Generowanie liczby losowej catkowitej
liczba z zakresu [p;q]
liczba = rand() % (q +1); Generowanie liczby losowej catkowitej

liczba z zakresu [0;q]

liczha = p + (double) rand() / | Generowanie liczby losowej rzeczywistej

RAND_MAX* (g-p); liczba z zakresu [p;q]
liczcha = (double) rand() /| Generowanie liczby losowej rzeczywistej
RAND_ MAX; liczba z zakresu [0;1]
liczcha = (double) rand() /| Generowanie liczby losowej rzeczywistej
RAND MAX *q; liczba z zakresu [0;1]

Przyklad. Fragment programu wylosuje liczbe catkowita z zakresu od [0;10]

int liczba;
srand(time(NULL));
liczba = rand()%11;

Zadanie 1 Napisz program, ktory realizuje nastgpujace operacje:
a) losowanie liczby catkowitej z zakresu [-15; 15]

b) losowanie liczby rzeczywistej z zakresu [1,5; 2,25]

c) losowanie liczby rzeczywistej z zakresu [0; 64,5]

Zadanie 2 Napisz program, w ktorym uzytkownik wybierze zakres z jakiego bgdzie losowana
liczba, ilos¢ losowanych liczb oraz rodzaj liczby (czy to bedzie liczba calkowita czy
rzeczywista). Zadbaj o odpowiednie komunikaty, z mozliwo$ciag wyboru danych.

Zadanie 3. Napisz program, ktory bedzie losowal jedng liczbe (poinformuj uzytkownika czy
jest to liczba catkowita czy rzeczywista) a nastepnie uzytkownik bedzie zgadywat jaka liczba
zostata wylosowana, ma maksymalnie 10 prob. Jesli nie zgadnie za 3 razem to program ma
wyswietla¢ informacje pomocnicze, ze liczba jakg podat jest za duza lub za mata. Na koniec
poinformuj uzytkownika, za ktérym razem odpowiedziat lub zZe nie udato mu si¢ odgadna¢.



